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II. LEGO Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny

Versenyfeladatok 5. évfolyam

2011.04.16.
A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C
Szenzorok:
Utkozésérzékeld (Touch): 1-es port
Fényszenzor (Light): 3-as port
Ultrahang szenzor (Ultrasonic): 4-es port
Egyebek:

Javasoljuk, hogy a robot sebességét, ahol a feladat kiilon nem adja meg, 50-re allitsak. A
feladatok megoldasait is ezen a sebességen teszteltiik és a pontozasnal nem szamit a teljesités
ideje.

Célszeri a palyan a fekete és fehér értékeket elézetesen megmérni, mivel a kiilonb6zo
fényszenzorok eltérd értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirasat a mellékelt abra is segiti. A szdveg és az abra, valamint a programiras
kezdete el6tti szobeli feladatmagyarazatot egylittesen kell értelmezni.

A palyan elhelyezett piros illetve z6ld szinil négyzetek a robot indulési pozicidi. Az inditaskor a
robotot ugy kell elhelyezni, hogy a fényszenzora a négyzet f6lott legyen.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell helyezni a
startpozicidba és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kdvetden a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.: mert a
robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpozicidba és Ujra
kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a tablara felirt mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:
csapatszama_évfolyam_feladatszama.rbt

Pl.: A 3-as sorszamu, 5. évfolyamos csapat 2. feladatanak megoldasara irt program neve:
3 5 2.rbt Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat betiijelekkel
kiilonboztesse meg egymastol. Pl.: 3 5 2a.rbt, 3 5 2b.rbt, ...

A rendelkezésre allé id6 90 perc

A programozasi id0 letelte utan a segitok Gsszegytijtik a csapat altal irt programokat pendrive-on.

A robotokra a csapatok toltsék fel a programjaikat! A tesztpalya bemutatok soran minden
csapat a felkésziiléshez kapott robotot hasznalja, amely nevét az egyértelmii azonositaishoz meg
kell valtoztatni. A robot 0j neve: csapatsorszam_évfolyam. Pl.: a 3-as sorszamu, 5. évfolyamos
csapat robotjanak neve: 3 5

Jo munkat!
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1. frjon programot, amelyet a robot végrehajtva startpoziciobol indul, egyenesen halad az Gtvonalat
keresztezo fekete csikok folott, majd a masodik fekete csik utan kb. derékszogben jobbra fordul és
Ujra egyenesen haladva akadalytol 10 cm-re megall. A megallas utan megszolaltat két azonos, 0,5
masodperces egymastol elkiiloniilé hangot!

2. frjon programot, amelyet a robot végrehajtva startpoziciébol indul egyenesen elére, majd
akadalytol 15 cm-re jobbra fordul kb. 90°-ot! A fordulas utdn egyenesen halad fekete csikig. A
csikot elérve azt kdveti (az abran jelzett iranyba) akadalytol 15 cm-ig. Ekkor megall.

3. frjon programot, amelyet végrehajtva a robot el6re vagy hatra mozgasat az iitkozésérzékeld
megnyomasaval tudjuk megvaltoztatni! Tehat ha a robot elére mozgott, akkor az iitkdzésérzékeld
egyszeri megnyomasara tolatni kezd, ha pedig tolatott, akkor elére kezd mozogni. Mindezt
kikapcsolasig ismétli. A mozgasat hatrafelé kezdje meg és sebessége a program alatt végig
legfeljebb 50 legyen! El6re mozgasa kdzben a képernydjére rajzol egy 20 pixel sugara kort olyan
helyre, hogy a kor teljes egészében latszodjon. Hatra mozgasa kozben a képernydjére rajzol egy 20
pixel oldalu négyzetet olyan helyre, hogy a négyzet teljes egészében latszodjon. (Ha a csapat nem
tudja a képernydre rajzolni a kért illetve a négyzetet, akkor kor helyett mosolygo smileyt, négyzet
helyett szomoru smileyt is megjelenithet, de ekkor kevesebb pontot kap.)
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4. frjon programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol 1-5 kozotti véletlen szamot, amelyet a
képernydre is kiir! A kisorsolt szam 100-szorosanak megfelelé tengelyelfordulasi-szoggel elére
halad. Varakozik 3 mp-ig, majd ijabb szamot sorsol, amelyet ismét kiir a képernydre. Az 01j szam

100-szorosanak megfeleld szoggel hatra tolat és ismét varakozik 3 mp-ig. Az elére-hatra mozgasat
az elobbiek alapjan még kétszer megismételje meg!

A sorsolt szam 100-
szorosanak megfeleld
szoggel.
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5. frjon programot, amelyet a robot végrehajtva startpoziciobol indul egyenesen elére fekete szinii
csiksor f6lott! A sebessége a fényszenzora altal mért értéktol fliggden valtozik. Minél magasabb a
mért érték, annal lassabban halad (fehér teriilet folott lassabban, fekete teriilet folott gyorsabban).
Ha 15 cm tavolsagon beliil meglat az ultrahang szenzoraval egy akadalyt, akkor tolatni kezd és

visszafelé is végrehajtja ugyanezt a mozgast. Hatrafelé mozgasat az litkdzésérzékeld benyomasara
szakitsa meg!
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