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Kecskemeét, 2011. aprilis 16.

A verseny programja

Orommel értesitjiik a versenyre nevezett csapatbkaly a jelentkedk szama alapjan a ren-
dezvény az orszag legnagyobb robotversenyéve Siklkbresség esetén évente vissiater
hasonl6 strukturaban szeretnénk megrendezni.

A verseny célja a résztvéiakok kreativ programozoi tudasanak ésszemérétietina ro-
botika népszéisitése is. Ezért a résztwev-8. évfolyamos didkok és a kisérfelkészié ta-
naraik szamara két latvanyodatias kereteben adunk kitekintést a magyarorszégiika
kutatas néhany eredmén§krAz elbadasokat a Pazmany Péter Katolikus Egyetem Informa-
ciotechnologiai Karanak oktatoi, és a Kecskeméiskola Gépipari és AutomatizalasiiM
szaki Fiskolai Karanak oktatdi tartjak. Az ismeretterjésetbadasokkal hagyomanyt szeret-
nénk teremteni a versenyhez &diten, amely a riiszaki, természettudomanyos érdeld<i
fiatalok szdmara nyujtana reményeink szerint magbat €élményt. A mellékelt programban
ezért szerepel a verseny mellett a kéaeds is.
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A verseny szabalyai
I-11. kategoria

Programiras:

A résztvev csapatok nyomtatva megkapjak a kategoriajuknakferedg feladatsort. Ezen
feladatok megoldasara, kell NXT-G nyelven prograatdéesziteniik. A programok elkészi-
tésére a csapatoknak 90 perc all a rendelkezédbken id letelte utan a csapatok feltdltik
az elkészitett programokat a csapat versenyrobotfarfeltdltés utan mar nincs leliség
modositasra. A programok forraskodjat a megadotemelmentik és a #8 rendelkezésére
bocsatjak.

Bemutato:

A csapatok a robotra feltoltott programokat érzelétt bemutatjak. A bemutaté dtartama:
csapatonként 5-6 perc. A szakmaiirzpontozza a bemutatott programokat. Ha bemutat6
kozben a robot elakad, vagy eltéved, akkor a csaggatalkalommal a startpoziciobdl Gjra
indithatja. A zfiri a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatbasapatoknak kérdéseket tehet

fel.

Hasznalhato eszkdzok:
A programiras soran minden csapat egy darab NXagly WXT-2 versenyrobotot hasznal-

hat. A robotot vagy a szervemtézmény biztositja, vagy a csapat hozza mag&agét robot
akkor hasznalhatd, ha a mellékelt épitési uttmutkdnegfeleden van megépitve.

A szerved intézmény minden csapat szaméra 1 db szamitébigpesit, amelyre az NXT-2-
es készlet hasznalatahoz szikséges fefielsitnyezet van telepitve. NXT-2-es készlet estén
szinszenzor vagy fényszenzor hasznalhatdé. A cdapatgukkal hozott laptopokat nem
hasznalhatnak.

Két csapatonként rendelkezésre all egy tesztpalya)yen a versengzcsapatok a program-
iras ideje alatt a programjaikat tesztelhetik.

A verseny szabalyai
lll. kategoria

Ebben a kategdridban a verseapid rendszerbenkerl lebonyolitasra.

A részvev csapatokkal a szervélz egyszerre egy feladatot ismertetnek, amelynatadat
nyomtatva is megkapjak. Ezt kodeh a csapatoknak 10-15 perc all rendelkezéséradate
megoldasara. Ezenddetelte utan a csapatok feltoltik az elkészitetigpamot a csapat ver-
senyrobotjara. A feltdltés utdn mar nincs lékséy modositasra. A program forraskédjat a
megadott néven elmentik és dzsendelkezésére bocsétjak.



A csapatok a robotra feltoltott programokat érzelétt bemutatjak. A bemutaté dtartama:
csapatonként 1-2 perc. A szakmaiirzgpontozza a bemutatott programokat. Ha a bemutato
kozben a robot elakad, vagy eltéved, akkor a csagatalkalommal a startpoziciobdl Gjra
indithatja. A zfiri a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatbasapatoknak kérdéseket tehet
fel.

A bemutatd utan kerll sor a kdvetkezersenyfeladat ismertetésére és csapat altali laiego
sara. Osszesen 5-6 feladat kertilizdtsre. A feladat nehézsége alapjan a megoldagdalis- fo
hato id 10-15 perc. Minden feladat ismertetése, megolddshemutatdja utan értékel és
pontoz a z#éri. Valamennyi feladat megoldasa utan a megsze@ssttpontszam alapjan ala-

kul ki a verseny végeredménye.

A versennyel, vagy az épitéssel kapcsolatban a késkiket a kovetked elérhetoségeken
tehetik fel:

Badd Zsolt.
E-mail: zsolt.bado@gmail.com
Mobil: 06 20 332 3150

Kiss Rébert.
E-mail: robekiss@gmail.com
Mobil: 06 20 479 8460

A versennyel kapcsolatos tovabbi informacidk:
www.banyai-kkt.sulinet.hu
www.hdidakt.hu

Jo felkészulést!

A verseny szervéz

Kecskemét, 2011. marcius 30.



