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Kérjiik, hogy az elsé fordulé megoldasainak bekiildésével egyidejlileg, az e-mailben adjak meg a
csapat nevezési adatait is, a versenykiirasban szerepl6knek megfelel6en!

1. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot az abran jelzett startpoziciébdl indul egyenesen
elére halad néhany egymadssal parhuzamos, de kiilonb6z6 szélességli fekete csik folott, a csikokra
merdleges irdnyban. A pdlya alapszine fehér. Az elsé csik utan a robot megall és sipol egyet, majd
Utkozésig visszatolat. Ezt kovetSen Ujra eldre indul keresztll halad a csikok folott. A masodik csik
utan megall és sipol kett6t, majd (itkozésig tolat. Ezt a tevékenységet mindaddig folytatja, mig a
csikok mogott elhelyezett akadalyt 10 cm-re meg nem kozeliti. A fekete csikok szélessége: 2,5 cm;
5 cm illetve 7,5 cm lehet, hosszuk tetsz6leges, de legaldbb 20 cm. A csikok sorrendje tetsz6leges
lehet. A robot akkor halad keresztil a fekete csik f6l6tt, ha a fényérzékelGje tul halad a csikon. A
hangjelzések id6tartama 0,5 masodperc legyen. Ugyanennyi legyen a koztik |évé szlinet is.

Pl.:

START STOP

Akadély



2. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet a robot végrehajtva az alabbi ,célba I6vés” feladatot valdsitja meg.
A képerny6t két egyenld részre osztottuk egy fliggbleges szakasszal (a szakasz megjelenik a
képernyén). A robot sorsoljon véletlenszerlien két szdmot, amely koordinatakhoz tartozé pont
koril a képernydre rajzol egy 2 pixel sugaru kort (I6vés taldlati pontja). A sorsolast ugy végezze,
hogy a rajzolandd kérvonalnak legaldbb a negyed része latsszon a képernydn. A sorsolasok alatt a
szakasz és a mar el6z6leg berajzolt pontok végig latszddjanak a képernyén! Sorsoldst ismételje
meg tizszer, majd varakozzon. Az itkozésérzékel6 megnyomasa utan lres képernyére irja ki a
robot a talalati statisztikajat. (A ,,Vonal” felirat azt jelenti, hogy a ,l6vés” éppen a hatarold
vonalra esett.)
Pl.:

Bal terfel: 3 db

Jobb terfel: 7 db

Vonal: 0 db
A program befejezése el6tt a robot varakozzon 5 mp-ig!



3. feladat (30 pont)

irjon programot, amelyet végrehajtva a robot az abran lathaté palydn mozog, a piros vonallal
jelolt atvonalon az aldbbi szabalyok szerint! Start pozicidbdl (fehér alaprol) fekete vonalig, majd
azt elérve koveti a vonalat, mindaddig, mig az abrdn jelzett 2. dobozt 10 cm-re meg nem kozeliti.
Ekkor jobbra fordul és ismét fekete csikig megy. A fekete vonalat elérve azt koveti az abran jelolt
3. dobozig. A doboztdl 10 cm-re jobbra fordul és egyenesen el6re halad, amig el nem éri a fekete
vonalat. Ekkor megall és befejezi programjat. Mozgdsa kozben nem érhet hozzd egyetlen
dobozhoz sem. Ahol a feladat szovege ezt el8irta, ott a fekete vonalat kell kévetnie.
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Alternativ nehezités (10 plusz pont)

A feladat megoldasdban nem szabad haszndlni a Wait ikont (modult). Ha a csapat olyan
programot ir, amely ezt az ikont nem tartalmazza, akkor plusz pontot kaphat.

A megoldasok bekiildése el6tt kérjiik olvassak el az Altalanos_parameterek.pdf fajlt és az
abban leirtaknak megfeleléen oldjak meg a feladatokat!

J6 munkat!



