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V. Robotprogramozo Orszagos Csapatverseny
Regionalis versenyfeladatok
5. évfolyam
2014. marcius 22.

A robot portjainak kiosztasa:
Motorok: B és C

Szenzorok:
Utkozésérzékel6 (Touch): 1-es port
Fényszenzor (Light): 3-as port

Ultrahang szenzor (Ultrasonic):  4-es port

Egyebek

Javasoljuk, hogy a robot sebességét, ahol a feladat kiilon nem adja meg, 50-re allitsak. A
feladatok megoldasait is ezen a sebességen teszteltiik és a pontozasnal nem szamit a tel-
jesités ideje.

Célszerli a palyan a fekete és fehér értékeket el6zetesen megmérni, mivel a kiilonbo6zé
fényszenzorok eltér6 értékeket adhatnak vissza.

A feladatok leirasat a mellékelt bra is segiti. A szoveg és az dbra, valamint a programiras
kezdete el6tti szobeli feladatmagyarazatot egytittesen kell értelmezni.

Minden feladat bemutatasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,eltéved”, akkor vissza kell helyez-
ni a startpozicioba és ujra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpdalyan az inditast kovet6en a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja (pl.:
mert a robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni a startpo-
zicioba és Gjra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Az elkésziilt programokat a tablara felirt mappaba mentsék! A fajlok elnevezése:
csapatszama_évfolyam_feladatszama.rbt

: A 3-as sorszamu, 5. évfolyamos csapat 2. feladatdnak megoldasara irt program neve:

3_5_2.rbt Ha egy feladatra tobb megoldast is készit egy csapat, akkor azokat betiijelekkel kiilon-
boztesse meg egymastol. Pl.: 3_5_2a.rbt, 3_5_2b.rbt, ...

A rendelkezésre allé id6 90 perc

A robotokra a csapatok toltsék fel a programjaikat! A tesztpalya bemutaték soran minden
csapat azt robotot hasznalja, amellyel felkésziilt. A robot nevét az egyértelmii azonositas-
hoz meg Kell valtoztatni. A robot 0j neve: csapatsorszam_évfolyam. Pl.: a 3-as sorszamu, 5.
évfolyamos csapat robotjanak neve: 3_5

J6 munkat!



1. feladat

frjon programot, amelyet végrehajtva a robot elindul a csiksor felett. A 4. csik felett megall és
kiad egy tetsz6leges hangot 1 masodpercig. Ezutan visszatolat a szomszédos csikig, itt elfordul
kb. 90°-ot balra. El6re megy addig, amig maga el6tt 20 cm-re akadalyt nem lat, itt megkeresi a
fekete vonalat és balra fordulva kéveti 5 masodpercig a vonal jobb oldalat. (18 pont)

2. feladat

frjon programot, amelyet végrehajtva a robot a starthelyrél indulva egyenesen mozog a fekete
csiksor felett! Sebessége a fényérzékeld altal mért értéktdl fliggden valtozik: a fekete csikok felett
lassabban, a fehér tertilet felett gyorsabban halad. Ha meglat maga el6tt egy akadalyt, attél 15
cm-re megall és kiad egy tetszdlege hangot 1 masodpercen keresztiil. Ezutdn 3 masodpercet
varakozik, majd tolat (alland6 sebességgel) addig, amig akadalyba nem iitkozik. (13 pont)
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3. feladat

frjon programot, amely a tégla képernyd&jére kirajzolja a mintanak megfelelé abrat, amely egy 30
pixel oldalhosszsagu négyzetbdl és 4 darab korbd6l all. A kdrok atméréje a négyzet egy-egy olda-
la legyen! A négyzet bal als6 sarkanak koordinatai: (35; 17) A kirajzolas utan a program varjon a
tégla ,Enter” gombjanak benyomasaig! (A négyzet 4 darab vonalbdl alljon, tehat az EV3 roboto-
kon nem hasznalhaté a négyzetkirajzolé funkcid!) (15 pont)

N

[rjon programot, amelyet végrehajtva a robot egy fehér alapszini, fekete csikkal hatarolt teriile-

ten belll mozog 30-as motorerdsséggel! Ha a robot eléri a teriilet hatarat, akkor tolasson egy
fordulatot, majd forduljon balra tetszd6leges, de 90°-nal kisebb szégben ! Ezt kovetSen folytassa
ezt a fajta mozgast (el6re-tolat-fordul) addig, amig az ilitkozésérzékel6jét be nem nyomjak! Amig
a robot el6re mozog, addig a képernydn egy vidam smiley latszik, mikor eléri a fekete csikot, ez
atvalt szomoru smiley-ra és tolataskor is az latszik. (A robotot a zs{iri helyezi el a teriilet belsejé-
ben.) (14 pont)

4, feladat

Egy példa a robot mozgasara:

és igy tovabb...
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5. feladat

Sorsoljon a robot egy szamot 10 és 90 kozott, ezt a szadmot irja ki a képernydre és varjon 3 ma-
sodpercet. Ha a sorolt szdm kisebb 50-nél, akkor adjon ki egy ,magas A” hangot 1 masodpercig
majd kezdjen el jobbra forogni 30-as motorerdsséggel. Ha a sorsolt szdm 50 vagy anndl nagyobb,
akkor adjon ki egy ,mély A” hangot 1 masodpercig majd kezdjen el balra forogni 30-as motor-
erGsséggel. A forgast addig végezze, amig 25 cm-en beliill meg nem lat egy dobozt. Ekkor alljon le
a forgassal, induljon el a doboz felé és tolja ki a fekete csikkal hatarolt részrél. (Ha nem sikeriil a
dobozt teljesen Kkitolni, de az elv j6, ugyandgy jar a pont!) A feladat végrehajtdsa utan a program
var a kikapcsolasra, képerny6jén még lathaté a kisorsolt szam!

A robotot a zs(ri helyezi el a sarga teriileten, majd a forgas soran a dobozt. A zs{iri tobb inditas-
sal teszteli a program helyességét! (17 pont)

Egy példa a robot mozgasara:
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