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HAJDUBOSZORMENY

GIMNAZIUM

VERSENYFELHIVAS

A Hajdiboszorményi Bocskai Istvan Gimnazium, a Kecskeméti Banyai Julia Gimnazium, a Soproni
Széchenyi Istvan Gimnazium a 2016/2017-es tanévben is megrendezi a kétfordulos VII1. Robotprog-
ramozé Orszagos Csapatversenyt a kozoktatasban tanuld 5-8. évfolyamos diakok szamara.

A verseny célja:

A tehetséges, informatika, programozas, redltudomanyok irant fokozottan érdeklédo diakok sza-
mara lehetOséget biztositani tudasuk, kreativitasuk 0sszemérésére.

A verseny résztvevoi:
I. kategoria: 5. évfolyamos tanulok
I1. kategoria: 6. évfolyamos tanulok
II1. kategoria: 7-8. évfolyamos tanulok

A versenyre, iskolatipustol fliggetleniil, barmely 5-8. iskolai évfolyam tanul6i nevezhetnek 2-3
fos csapattal. Az 1. és II. kategoriaban egy csapat tagjai csak azonos évfolyamra jaro, de kiilon-
boz6 iskolak tanuldi lehetnek. A TII. kategéridban a csapattagok kiilonbozé (7. vagy 8.) évfolya-
mos tanuldk is lehetnek. Egy tanul6 csak egy csapatnak lehet tagja. Egy iskolabol tobb csapat is
nevezhet.

Nevezési dij: nincs.

Versenyfeladat:

A versenyen a LEGO cég altal forgalmazott Mindstorms NXT vagy EV3 robotok NXT-G vagy
EV3-G (ikonalapu grafikusnyelven) torténd programozasa a feladat.

1. (regionalis) és 2. (dont6) fordulo

A csapatoknak egy eldre elkészitett palyan kell itvonalkovetési, alapvetd robotprogramozasi és
akadalypalya jellegli feladatokat megoldaniuk egy elére dsszeépitett robotra irt programok segit-
ségével. A csapatok indulhatnak sajat robottal, vagy ennek hianyaban a verseny helyszinén kapjak
meg azokat. Csak olyan robottal lehet indulni, amely eleget tesz a versenyfelhivashoz csatolt
,,Versenyrobot paraméterei” dokumentumban szerepld kritériumoknak. Valamennyi robot ren-
delkezik 2 db fény/szin-, 1 db ultrahang- és 1 db nyomasérzékeldvel, valamint két motorral. A
feladatok megoldasat szakmai zstri értékeli. A zstiri a feladatok megoldasat a teljesités ideje, a
feladat megvalositasdnak precizitasa alapjan pontozza. A megoldas soran a csapatok hasznalhat-
jak a rendelkezésre bocsatott tesztpalyat €s csapatonként egy szamitogépet a sziikséges progra-
mokkal (NXT-G vagy EV3-G grafikus programnyelv), valamint egy el6re megépitett Mindstorms
NXT vagy EV3 robotot.

A verseny menete:
A regionalis fordulok és a dont6 lebonyolitasi rendje megegyezik minden kategoria esetén.

1. fordulé (regionalis)

A csapatok a jelentkezés soran valasztjak ki és jelolik meg, hogy melyik regionalis helyszinen
vesznek részt a versenyen. Mindharom helyszinen azonos idépontban zajlik a verseny, azonos
feladatokkal.

A megoldasokat zstiri értékeli. A regionalis helyszinekrdl a nevezett csapatok szamatol fliggden
a legjobb eredményt elértek jutnak a dontébe. Az egyes helyszinekrdl bejutod csapatok szamat a
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jelentkezés lezarasa utan a szervezOk 2017. marcius 6-ig teszik kozzé a http://www.banyai-
kkt.sulinet.hu/BANY Al/robotika weblapon. A dontbe kategorianként a legjobb 9-12 csapat
jut be.

2. fordul6 (donto)

L. és II. kategoria:

A résztvevO csapatok nyomtatva megkapjak a kategoriajuknak megfeleld feladatsort. Ezen fel-
adatok megoldasara, kell programokat készitenitik. A programok elkészitésére a csapatoknak 90
perc all a rendelkezésre. Ezen id6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programokat a
csapat versenyrobotjara. A feltoltés utan mar nincs lehetdség modositasra. A programok forras-
kodjat a megadott néven elmentik és a zsiiri rendelkezésére bocsatjak.

A csapatok a robotra feltoltott programokat a zsiiri elott bemutatjak. A bemutaté id6tartama: csa-
patonként 5-6 perc. A szakmai zs{iri pontozza a bemutatott programokat. Ha bemutato kozben a
robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat startpoziciobdl Gjra indithatja. Minden feladat megol-
dasanak bemutatasaval a csapat egy-egy percig probalkozhat. A pontozobirok a legtobb pontsza-
mot elért probalkozast veszik figyelembe. A zsiiri a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a
csapatoknak kérdéseket tehet fel.

II1. kategoria:
Ebben a kategoériaban a verseny rapid rendszerben keriil lebonyolitasra.
A részvevO csapatokkal a szervezOk egyszerre egy feladatot ismertetnek, amelynek szovegét
nyomtatva is megkapjak. Ezt kdvetden a csapatoknak 10-15 perc all rendelkezésére a feladat
megoldasara. Ezen id6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programot a csapat verseny-
robotjara. A feltdltés utdn mar nincs lehetéség mddositasra. A program forraskodjat a megadott
néven elmentik és a zsiiri rendelkezésére bocsatjak.
A csapatok a robotra feltoltott programokat a zstri el6tt bemutatjak. A szakmai zsiiri pontozza a
bemutatott programokat. Ha bemutatd k6zben a robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat start-
pozicidbdl Gjra indithatja. Minden feladat megoldasanak bemutatisaval a csapat egy-egy percig
probalkozhat. A pontozobirok a legtébb pontszamot elért probalkozast veszik figyelembe. A zsiiri
a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a csapatoknak kérdéseket tehet fel.
A bemutato utan keriil sor a kdvetkezé versenyfeladat ismertetésére és csapat altali megoldasara.
Osszesen 5-6 feladat keriil kitlizésre. A feladat nehézsége alapjan a megoldasara fordithato ido
10-15 perc feladatonként. Minden feladat ismertetése, és a megoldasra szant id6 letelte utan érté-
kel és pontoz a zsiiri. Valamennyi feladat megoldasa utdn a megszerzett dsszpontszam alapjan
alakul ki a verseny végeredménye.

A verseny hataridéi:
Nevezési hatarido: 2017. februar 27.

Nevezni a jelentkezés a versenyre (rlap kitoltésével lehet.

Az trlap elérhetdsége: https://goo.gl/forms/tWTz4bZIQerxnvwhb2

A regionalis fordulok idépontja: 2017. mdrcius 18. (Szombat), 10 érai kezdettel
A regionalis forduldk helyszinei:

- Hajduboszorményi Bocskai Istvan Gimnazium, 4220 Hajduboszérmény, Bocskai Istvan tér
12. (Kapcsolattarto: Olah Tibor)

- Kecskeméti Banyai Julia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri u. 11. (Kapcsolattartd: Kiss
Roébert)

- Soproni Széchenyi Istvan Gimnazium, 9400 Sopron, Templom utca 26. (Kapcsolattarto:
Lang Agota)

A donté idépontja: 2017. dprilis 22. (Szombat), 10 orai kezdettel

A donté helyszine: Hajduboszorményi Bocskai Istvan Gimndzium, 4220 Hajdibdszérmény,
Bocskai Istvan tér 12.
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A verseny dijazasa:

A dontében résztvevo minden csapat oklevelet kap az elért helyezésérol. A legeredmé-
nyesebben szerepld csapatok targyjutalomban részesiilnek.

A verseny szervezdi és elérhetoségeik:

Olah Tibor - Bocskai Istvan Gimnazium, 4220 Hajduboszérmény, Bocskai Istvan tér 12.
E-mail: olaht@bighb.hu
Tel.: +36 52 229368

Lang Agota - Soproni Széchenyi Istvan Gimnazium, 9400 Sopron Templom utca 26.
E-mail: mmecurie95@gmail.com
Mobil: +36 20 353 5100

Kiss Rébert - Banyai Julia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri ut 11.
E-mail: robekiss@gmail.com
Mobil: +36 20 479 8460

A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciok:
http://www.banyai-kkt.sulinet.nu/BANY Al/robotika/index.html

(Korabbi évek feladatsorai, versenyrobotok épitési itmutatoja, versenyrobot paraméterei, ...)

http://www.hdidakt.hu/rendezveny.php

(Versenykiiras)

Jo felkésziilést és eredményes sikeres versenyzést kivanva varjuk mielobbi ne-
vezésiiket!

A verseny szervezoi

Hajduboszormény, 2017. januar 12.
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