1. (17 pont) Irj programot, amelyet végrehajtva a robot egyenesen elére indul, majd akadalytél 10 cm-re megall és
varakozik. Ezutan jobbra vagy balra fordul kb. 90 fokot aszerint, hogy a nyomdgombijai koziil a jobb vagy bal gombot
nyomjak-e meg. (A fordulas el6tt varakozzon 2 masodpercet!) A fordulas utan ismét egyenesen eldre halad és akadalytol
10 cm-re ismét megall. Itt ismét varakozik valamelyik nyom6gomb benyomasara (balra vagy jobbra gomb). A megfeleld
iranyu fordulas utan ismét indul egyenesen eldre és akadalytol 10 cm-re megall. Ezutan a robotot vissza kell helyezni az
eredeti kiindulasi pontra ¢€s {itkozésérzékeld megnyomasara végig kell jarnia az el6bbi utvonalat, de most az akadalyok
mar nem lesznek a palyan és a nyomégombokat sem lehet benyomni.

Robot utvonala akadalyok nélkiil. (Itt nincs

Kétszer a jobbra gombot nyomtuk meg. gombnyomds.)
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2. (15 pont) Irj programot, amelyet végrehajtva a robot START poziciobél indul és a fekete szinii vonalakra merdlegesen
halad. Utvonala harom racsvonalon keresztiil halad. A racsvonalak koziil ketté esetén doboz, mig egy esetben golyo van
az abran jelzett pozicioban. Csak a bemutaton valik ismertté, hogy melyik pozicion van a golyo, és melyeken a dobozok.
A robot feladata, hogy a goly6t elmozditsa a helyérdl, anélkiil, hogy a dobozokhoz hozzéérne. A robot mozgasanak
megkezdése eldtt a csapat informacidt adhat at a programnak (ha akar) a nyomogombok vagy az iitkdzésérzékeld
segitségével. A programot kétszer kell bemutatni, kiilonb6z6 doboz-golyd elhelyezésekre.

Robot atvonala

4. (13 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot egy fajlban tarolt sokszoget rajzol a képernyére és iitkozésérzékeld
megnyomasara vizszintesen mozgatja azt! A sokszog cstcsainak koordinatai a Csillag.rtf illetve Csillag.txt fajlban
vannak tarolva. A sokszdgnek 6sszesen 10 csticsa van. A fajlban 11. pontként ismét az 1. csucs koordinatai szerepelnek.
Minden koordinata kiilén sorban taldlhato, X, y sorrendben. Osszesen 22 szdm van a fajlban. A csucsokat a fijlban 1év6
sorrendjiiknek megfeleléen Osszekotve kaphatjuk meg a zart sokszoget. A robot rajzolja fel a képernydjére a zart
sokszoget! Az titkdzésérzékeld megnyomasara a sokszoget tolja el 10 pixellel vizszintesen €s Ujra rajzolja a képernyore
ugy, hogy a régit letorli! (Mindig csak egy sokszdg latszodjon a képernydn!) Osszesen 10-szer ismételje az eltolast! A
10. eltolas utan Gjabb {itkdzésérzékel6 megnyomasara a program alljon le!

PL.: néhany képernydkép:




3. (16 pont) Irj programot, amelyet végrehajtva a robot sorsol harom szdmot, amelyet a képernyjére ir egymas mellé,
majd ennek megfeleld pozicidbdl indulva megadott helyre mozog! Az elsé két szam 1-3 kozotti, mig a harmadik 1-4
iranyt. Az els6 szdm az X, a masodik szdm az y koordinata. A képernydre irt szamoknak megfeleld pozicidoba helyezve
a robotot, az iitk6zés érzékelé megnyomasara kezdi meg mozgasat. A robotot az indulasi pozicioban minden esetben
ugy kell elhelyezni, hogy a hajtott kerekeket 6sszekotd tengely felezépontja legyen a pozicié foldtt és a robot eleje
(fényszenzorokat tartalmazé része) a harmadik szam altal meghatarozott irinyba nézzen. Az iranyok: 1 — ESZAK, 2 —
KELET, 3 - DEL, 4 — NYUGAT.

A robot feladata, hogy az érkezési pozicioban elhelyezett golyot elmozditsa a helyérél. Mozgésa soran a racsvonalakat
kell kdvetnie. Az érkezési pozicio nem fog valtozni.

A feladatot kétszer kell bemutatni, kiilonb6z6 sorsolt iranyokra. Ha a csapat nem tudja a programot teljes egészében
megirni, akkor a harmadik szam sorsolasa helyett az 1-es ESZAK iranyt hasznalja minden esetben. Ekkor kevesebb
pontot kaphat a feladat megoldasara.

A koordinata rendszer szamozasat ¢s egy lehetséges indulési poziciot az abra értelmezi.

PL.: Ha a két sorsolt szam a 2 illetve a 1.
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5. (14 pont) irj programot, amelyet végrehajtva a robot az abran lathato utvonalon mozog. Harom hurkot kell a robotnak
bejarnia (az abran lathaté modon). Az Gtvonal kisebb és nagyobb sugara félkorokbol all. Az értékelésnél figyelembe
veszik a pontozobirdk, hogy a mozgasvonal alakja az dbranak megfeleld. Megvolt a harom hurok. A robot a mozgasa
soran elfért a tesztpalyan. A mozgas befejeztével a robot alljon meg!



