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Altalanos szabalyok

A feladatok leirasat a mellékelt abra is segiti. A szoveg és az abra, valamint a
programiras kezdete eltti szobeli feladatmagyarazatot egyiittesen kell értelmezni.

Minden feladat végrehajtasara 1 perc all a csapat és a robot rendelkezésére. Ezen
iddtartamon beliil tobbszor is lehet probalkozni. A pontozok a legtobb pontszamot
jelentd probalkozast értékelik.

Ha a program végrehajtasa soran a robot elakad vagy ,.eltéved”, akkor vissza kell
helyezni a startpozicidba és Wjra kell inditani, de az 6ra nem all meg.

Ha a tesztpalyan az inditast kdvetéen a robothoz hozzaér a csapat barmelyik tagja
(pl.: mert a robot nem a feladat szerint mozog), akkor a robotot vissza kell helyezni
a startpozicioba és ujra kell inditani, de az 6éra nem all meg.

Az elkésziilt programok mentési neve (EV3 robotndl a projekt neve, NXT robotndl a
program neve):

csapatszama_évfolyam_feladatszama

Pl.: A 3-as sorszam, 7-8. évfolyamos csapat 2. feladatanak megoldasara irt
program/projekt neve: 3_78_2

EV3 tipusu robotnal minden feladatot kiilon projektben kell megoldani!

A programozasi id6 letelte utan a segiték 6sszegytijtik a csapat altal irt programokat
pendrive-on.

A csapat az elkésziilt programokat toltse fel a robotra is! A bemutaté
el6tt mar nincs lehetéség a programok modositasara, feltoltésére.

J6 munkat!
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helyezni a startpozicidba és Gjra kell inditani, de az 6ra nem all meg.
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program/projekt neve: 3_78_2

EV3 tipusu robotnal minden feladatot kiilon projektben kell megoldani!
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