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VERSENYFELHIVAS

A Kecskeméti Banyai Julia Gimnazium, a 2018/2019-es tanévben is megrendezi a X. Robotprogra-
moz6 Orszagos Csapatversenyt a kozoktatasban tanuld 5-8. évfolyamos didkok szamara.

A verseny célja:

A tehetséges, informatika, programozas, realtudomanyok irant fokozottan érdekl6dd didkok sza-
mara lehetdséget biztositani tudasuk, kreativitdsuk 6sszemérésére.

A verseny résztvevoi:
I. kategoria: 5. évfolyamos tanulok
I1. kategoria: 6. évfolyamos tanulok
II1. kategoria: 7-8. évfolyamos tanulok

A versenyre, iskolatipustol fiiggetleniil, barmely 5-8. iskolai évfolyam tanul6i nevezhetnek 2-3
fés csapattal. Az 1. és II. kategdriaban egy csapat tagjai csak azonos évfolyamra jar6 tanulok
lehetnek. A III. kategériaban a csapattagok kiilonboz6 (7. vagy 8.) évfolyamos tanuldk is lehet-
nek. Egy tanuld csak egy csapatnak lehet tagja. Egy iskolabdl, egy kategoriaban legfeljebb
egy csapat nevezhet. A nevezés feltétele, hogy az intézmény versenyindulasi szandé-
kat jelezze az eldzetes regisztracio soran a lentebb talalhato irlapon keresztiil. A
versenyre csak olyan intézmény csapatai nevezhetnek, amelyek az el6zetes regiszt-
racio soran jelezték indulasi szamdékukat.

Nevezési dij: nincs.

Versenyfeladat:

A versenyen a LEGO cég altal forgalmazott Mindstorms NXT vagy EV3 robotok NXT-G vagy
EV3-G (node-based alapu grafikus nyelven) térténé programozasa a feladat.

A csapatoknak egy el6re elkészitett palyan kell utvonalkévetési, alapvetd robotprogramozasi és
akadalypalya jellegli feladatokat megoldaniuk egy elére 6sszeépitett robotra irt programok segit-
ségével. A csapatok indulhatnak sajat robottal, vagy ennek hidnyaban a verseny helyszinén kapjak
meg azokat. Csak olyan robottal lehet indulni, amely eleget tesz a versenyfelhivashoz csatolt
,Versenyrobot paraméterei” dokumentumban szerepl6 kritériumoknak. A robot rendelkezik 2 db
fény/szin-, 1 db ultrahang- és 1 db nyomasérzékelével, valamint két motorral. Az I. kategéri-
aban nevezett csapatok esetén elegend6 1 db fény/szin szenzor a feladatok megoldasihoz. A
feladatok megoldasat szakmai zsiiri értékeli. A zsiiri a feladatok megoldasat a feladat megvalosi-
tasanak precizitdsa alapjan pontozza. A megoldés soran a csapatok hasznalhatjak a rendelkezésre
bocsatott tesztpalyat és csapatonként egy szamitogépet a sziikséges programokkal (NXT-G vagy
EV3-G grafikus programnyelv), valamint egy elére megépitett Mindstorms NXT vagy EV3 ro-
botot.

A verseny menete:

A megoldasokat zsiiri értékeli. Intézményenként és kategorianként legfeljebb egy csapat
nevezését fogadjuk el. Amennyiben az intézményben tobb csapat is szeretne indulni
a versenyen (ugyanabban a kategdériaban), akkor az intézménynek kell eldontenie,
hogy melyik csapatot nevezi. A dontés megkonnyitéséhez iskolai fordul6 lebonyoli-
tasat javasoljuk. Ehhez kérés esetén kiildiink feladatsort.
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A benevezett csapatok a dontdben az alabbi szabalyok szerint versenyeznek.

I. és II. kategoria:

A résztvevl csapatok nyomtatva megkapjak a kategoriajuknak megfeleld feladatsort. Ezen fel-
adatok megoldasara, kell programokat késziteniiik. A programok elkészitésére a csapatoknak 90
perc all a rendelkezésre. Ezen id6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programokat a
csapat versenyrobotjara. A feltdltés utdn mar nincs lehet6ség modositasra. A programok forras-
kodjat a megadott néven elmentik €s a zstiri rendelkezésére bocsatjak.

A csapatok a robotra feltltott programokat a zstiri el6tt bemutatjdk. A bemutat6 iddtartama: csa-
patonként 5-6 perc. A szakmai zsliri pontozza a bemutatott programokat. Ha bemutaté kézben a
robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat startpozicidbdl Gjra indithatja. Minden feladat megol-
dasanak bemutatasaval a csapat egy-egy percig probalkozhat. A pontozobirdk a legtobb pontsza-
mot elért probalkozast veszik figyelembe. A zsiiri a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a
csapatoknak kérdéseket tehet fel. A megszerzett 6sszpontszam alapjan alakul ki a verseny vég-
eredménye.

I11. kategoria:
Ebben a kategoridban a verseny rapid rendszerben keriil lebonyolitasra.
A részvevl csapatokkal a szervezOk egyszerre egy feladatot ismertetnek, amelynek szévegét
nyomtatva is megkapjak. Ezt kdvetden a csapatoknak 10-15 perc all rendelkezésére a feladat
megoldasara. Ezen 1d6 letelte utan a csapatok feltoltik az elkészitett programot a csapat verseny-
robotjara. A feltoltés utan mar nincs lehetéség modositasra. A program forraskodjat a megadott
néven elmentik és a zsiiri rendelkezésére bocsatjak.
A csapatok a robotra feltoltott programokat a zstiri el6tt bemutatjak. A szakmai zsiiri pontozza a
bemutatott programokat. Ha bemutatd kézben a robot elakad, vagy eltéved, akkor a csapat start-
poziciobdl Gjra indithatja. Minden feladat megoldasanak bemutatasaval a csapat egy-egy percig
probalkozhat. A pontozobirdk a legtobb pontszamot elért probalkozast veszik figyelembe. A zsiiri
a forraskodot is értékeli, azzal kapcsolatban a csapatoknak kérdéseket tehet fel.
A bemutat6 utan keriil sor a kdvetkez6é versenyfeladat ismertetésére és csapat altali megoldasara.
Osszesen 5-6 feladat keriil kitlizésre. A feladat nehézsége alapjan a megoldasara fordithato idd
10-15 perc feladatonként. Minden feladat ismertetése, és a megoldasra szant id6 letelte utan érté-
kel és pontoz a zsiiri. Valamennyi feladat megoldasa utdn a megszerzett 6sszpontszam alapjan
alakul ki a verseny végeredménye.

A verseny hataridoi:
El6zetes nevezési hatarido: 2019. februar 28.

Nevezni a jelentkezés a versenyre trlap kitoltésével lehet. A jelentkezés soran csak az
indulési szandé€k jelzését kérjiik. Erre a verseny tervezése miatt van sziikség. A verseny
dontojére ténylegesen benevezett csapat részleteit (pl.: csapatnév, csapattagok) a vég-
leges nevezésnél kell megadni. igy lesz lehetdség a helyi versenyek lebonyolitéséra.
Kizarolag olyan intézményekbdl fogadunk el végleges nevezést, amelyek jelezték in-
dulasi szandékukat az elézetes regisztracios trlap kitoltésekor.

Az trlap elérhetésége:
https://drive.google.com/open?id=17PaBIlINOF8spQbk7oKf6GjmvT Da8kXQRSvtvRd5uZng

Végleges nevezési hatarido: 2079. marcius 30.

A végleges nevezés leaddsanal kérjiik a csapatnevet és a csapattagok, felkészitok ne-
Veit. A csapatok osszeallitasan ezt kovetéen mar nem lehet valtoztatni. A nevezés
véglegesitéséhez az elézetes nevezés soran megadott elérhetdségre fogunk kiildeni egy
elektronikus trlap linket, amelyen keresztiil az adatok megadhatok.

A donté idépontja: 2019. aprilis 27. (Szombat), 70 orai kezdettel

A donto helyszine: Kecskeméti Banyai Jilia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri u. 11.


https://drive.google.com/open?id=17PaBIlN0F8spQbk7oKf6GjmvTDa8kXQRSvtvRd5uZng

A verseny dijazasa:

A dontoben résztvevo minden csapat oklevelet kap az elért helyezésérdl. A legeredmé-
nyesebben szerepld csapatok targyjutalomban részestilnek.

A verseny szervezdje, kapcsolattartdja:

Kiss Rébert - Banyai Julia Gimnazium, 6000 Kecskemét, Nyiri Gt 11.
E-mail: robotverseny@gmail.com
Mobil: +36 20 479 8460

A versennyel kapcsolatos tovabbi informaciok:

http://www.banyai-kkt.sulinet.hu/robotika

(Korabbi évek feladatsorai, versenyrobotok épitési utmutatdja, versenyrobot paraméterei, ...)
http://www.hdidakt.hu

(Versenykiiras)

Jo felkésziilést és eredményes sikeres versenyzést kivanva varjuk mielobbi ne-
vezésiiket!

A verseny szervezoi

Kecskemét, 2019. janudr 25.
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