XI. Robotprogramozoé Orszagos Csapatverseny
Dont6 — Online
2020. november 14. (szombat)

Regisztracio a dontore
Hataridé: 2020. szeptember 30.
Regisztracios link: https://forms.gle/flvDAGzonZiZ8N9y8

crers

egy-egy csapatot regisztralhat. Aki mar regisztralt, kérjiik ne jelentkezzen tjra!

Az online donto szabalyai és lebonyolitasi rendje

A donto6 idépontja

Id6épont: 2020. november 14-én (szombat) Az egyes kategdridkban a regisztralt csapatok

indulhatnak.

A verseny menete

Regisztracio a dontére, a fent megadott linken.

Csatlakozas a megfelelé kategoriaban létrehozott Google Classroom csoporthoz. A
versenyanyagokat minden csapatnak egy Google Classroom csoporton keresztiil juttatjuk el
¢és a megoldasokat is ezen a csatornan kell beadni. A csoporthoz csatlakozni kell a versenyen
résztvevo csapatok legalabb egy tagjanak. Ehhez sziiksége lesz a csapatnak egy @gmail.com
végzOdésii e-mail cimre. A cim létrehozasahoz és a csatlakozashoz a technikai leirast a
1 Belepes_a _Classroom_csoportba.pdf fajlban talalja a csapat. Hatdridd: 2020.11.09.

Technikai féproba. A verseny el6tt 2020. november 10-én (kedd) 17.00 6rakor egy technikai
foprobat tartunk. A féproba kezdete el6tt 5 perceel a Google Classroom csoport iizendfalara
kiildiink egy linket, amelyre kattintva a csapat (legalabb egy tagja) csatlakozhat a Google
Meet csatornara, ahol kiprobalhatja a technikai eszkozeit és segitséget kap a rendszer
hasznalatdhoz. A csatlakozasrdl és a Google Meet hasznalatardl részletesebb informacio
talalhato a 3_Online_kommunikacio_a_verseny_napjan.pdf fajlban. A csatlakozashoz és a
technikai foprobahoz internetkapcsolatra (javasoltan Chrome bongészore) és a szamitogépen
rendelkezésre 4ll6 hangszorora van sziikség. Webkamera és mikrofon nem feltétlentil
sziikséges.

A verseny napjan a csapatok a Google Classroom csoporton keresztiil kapjak meg a
feladatsorokat, a kovetkez0 litemezés szerint:

o L kategoria: 9.00 orakor
o I kategoria: 9.30 drakor
o IIL kategoria: 10.00 o6rakor

Ugyanezen idépontokban a Meet csatornan magyarazo informaciokat is kapnak a csapatok
a feladatokkal kapcsolatban (kb. 15-20 percben). A Meet csatorna csatlakozasi linkjét a
feladatsorral egyiitt kapjak meg. A csatorna a verseny teljes idotartama alatt nyitva lesz, igy
technikai kérdés, probléma esetén itt lehet majd kérdezni.

A feladatértelmezés utan a csapat kiléphet a Meet-r6l és elkezdheti a feladatok megoldasat.
Erre minden kategoriaban tisztan 120 perc all majd rendelkezésre. Az egyes kategoriakban
a feladatmegoldasok beadasi hataridéi:

o L kategoria: 11.20 ora


https://forms.gle/f1vDAGzonZiZ8N9y8

o IIL kategoria: 11.50 6ra
o IIL kategoria: 12.20 ora

Minden kategodriaban 4 feladatot kell megoldaniuk a csapatoknak. Minden csapat egyetlen
ev3-as projektfajlt kell, hogy beadjon, amely neve megegyezik a csapat nevével. A
projekten beliil a négy feladatot kiilon-kiilon programlapon kell megoldani. Az egyes
programok neve egyezzen meg a feladat sorszamaval! A fajl beadasanak részletes technikai
leirasa a 2_Feladatok_beadasa_Classroom_csoporton_keresztul.pdf fajlban talalhato.

e A programiras soran a csapat Osszegyliilhet egy helyszinen. Ha ez nem megoldhato, vagy a
csapat ezt nem szeretné, akkor tetszdleges csatornan kommunikalhatnak egymassal, de a
megoldéasokat egy csapattagnak kell beadnia. A feladatok megoldasahoz sziikség van egy,
az épitési utmutatd szerint megépitett robotra (Epitesi_utmutato_2020.pdf). (Akar minden
csapattagnal lehet egy-egy robot.) Ha a csapatnak van sajat robotja, akkor azt haszndlhatja,
ha nincs akkor az iskola/intézmény kolcsonozhet nekik a hétvégére egyet. Természetesen az
otthoni szamitogépre a szoftvert is fel kell telepiteni. A programiras soran hasznalt tesztpalya
helyettesithetd példaul vilagos alapra ragasztott s6tét szinli szigeteloszalaggal. A méreteket
a Tesztpalya_140x100_meretekkel.pdf fajl tartalmazza. Kérjiik, hogy a felkészitd tanarok,
baratok, sziilok ne segitsék a csapat munkdjat! Legyen a jaték fair! A felkészitd tanarok
szintén bejelentkezhetnek a Google Classroom csoportba, részt vehetnek a technikai
foproban is, de a programiras alatt a csapatnak 6nalloan kell dolgoznia.

e A feladatok bekiildése utan a zsiiri értékeli a munkakat. Késedelmes beadas esetén minden
megkezdett 2 perc késés esetén a csapat pontszama eggyel csokken (biintetdpontok), de
Osszességében nem lehet negativ. A bekiildott programkodokat a zslri feltolti egy-egy
szabalyosan megépitett robotra és a programokat teszteli a megadott tesztpalyan
(Tesztpalya_140x100_meretekkel.pdf). Minden program esetén videofelvétel késziil a robot
miikddésérol (feladatonként kétszer tesztel a zstiri). Ezeket a videokat a csapatok megkapjak
a zs(iri altal adott pontokkal egyiitt. Ezutan észrevétel teheté 2020. november 20-ig (péntek).
A robot tesztpalyan torténd viselkedésére a csapat maximum 80 pontot kaphat (pontozasi
utmutaté szerint). A zsiri a forraskodokat is megnézi és csapatonként maximum 20 ponttal
értékeli. A verseny végeredménye a tesztpalya pontok + forraskdd pontok — biintetépontok
(idotallépésért) alapjan alakul ki.

e A verseny végeredményét megkiildjiik a csapatoknak és feltessziik a verseny weblapjara is.
Az okleveleket és a dijakat postan juttatjuk el a csapat iskolajaba, vagy a felkészito tanarhoz.
Ehhez be fogunk kérni a regisztracié utan (elektronikus tirlapon) csapatonként egy postazasi
cimet.

Egyéb észrevételek, egyéb szabalyok, tanacsok

Kérjiik a felkészit6 tanarokat, hogy a csapatokkal pontosan beszéljék meg, hogy az online versenyen
mit, hogyan kell csinalniuk. Esetleg probaljak ki el6tte, hogy minden részlettel tisztdban vannak-e és
technikailag meg tudjak-e csinalni.

A versenyen hasznalt tesztpalya fehér alapon tartalmaz fekete szinii vonalakat. A fehér és fekete
kozotti szenzor altal mért szinérték nagyon eltérd, de a megvilagitas befolyasolja. Kérjiik, hogy a
programiras soran a két mért érték kozotti kozépértéket hasznaljak, illetve a megvilagitas legyen
»atlagos”.

Ha a csapattagok nem egy helyszinen vannak a verseny idétartama alatt, akkor a kozottiik zajlo
kommunikaciohoz ajanljuk a Google Meet csatornat. Ennek hasznalatdhoz a mellékelt pdf
allomanyok tartalmaznak leirast.

A versenyen egyetlen projektfajlt kell beadni. Kérjiik, hogy a csapatok késziiljenek fel arra, hogy ha
tobb fajlban készitik el a kodokat (a csapattagok egymastol fiiggetleniil dolgoznak), akkor a beadas
el6tt ezeket masoljak dssze egy projektbe és ezt adjak be, a megadott néven (csapatneve.ev3).



A 1L és III. kategoriaban a feladatsor tartalmaz fajlkezelési feladatot is. A forrdsfajlokat a csapatok
megkapjak txt és rtf formatumban is (azonos tartalommal). A Google Classroom csoportban a fajlok
letoltésére vonatkozo utmutato a csatolt pdf allomanyokban szerepel. Amennyiben az rtf fajlt a robot
nem tudja olvasni (a Windows rendszerekben az rtf kiterjesztés specialis formatumot jelent), akkor
a txt f4jl atnevezésével létre tudjak hozni a robot szdmara is olvashato f3jlt. Ennek 1épései:

Meg kell nyitni a letoltott txt fajlt a Jegyzettomb nevl szovegszerkesztében (kettdt kattintva a f3jl
nevére, alapértelmezésben itt nyitja meg a rendszer). A jegyzettomb File meniijének ,Mentés
masként” funkcidjat valasztva, a fajl neve utan be kell irni a .rtf kiterjesztést. A megadott helyre
mentve a fajlt, a robot szamara hasznalhaté formatumhoz jutunk.

_ | adatok.txt — Jegyzettomb
- . . . P Mentés masként X

Féjl Szerkesztés Formatum MNézet Sigd 4

Uj Ctrl+N « v 1 B> Ezagép > Asztal > v U | Keresés: Aszta »

Uj ablak Ctrl+Shift+N Rendezés + Uj mappa = -

Megnyitas... Ctrl+0 ) N

3 ) Zene
Mentés Ctrl+S ) C++ gyak
» .
Mentés masként..  Ctri+ShiftsS Ezagép Digitalisvaros
¥ 3D objektumok Eger_szakkor
Oldalbeallitas...
B Asztal EV3_Python

Nyomtatas... Ctrl+P he

Kilepés Fa’j(év: [adatokn] )
85 Fajl tipusa: (*.et)
1
3 ~ Mappak elrejtése Kédolds: |UTF-8 v Mégse
30
60

A Google Classroom csoporthoz csatlakozhat minden csapattag és a felkészit6 tanar is. A
versenyfeladatokat megoldani a csapatoknak kell (felkészit6 tanari segitség nélkiil), a versenymunkat
beadni szintén valamelyik csapattagnak kell. Javasoljuk, hogy beszéljék meg elére a csapatok, Ki lesz
az, aki beadja a megoldast a verseny végén!

A Google Classroom csoportokat a verseny zarasat kovetden 2020.december 20-an megsziintetjiik.
Az oda feltoltott anyagok mar nem lesznek elérhetdk, igy javasoljuk, hogy azokat mentsék le, ha
sziikséges!

Kérdéseket a robotverseny@agmail.com cimre lehet irni.

Eredményes felkésziilést a versenyre!


mailto:robotverseny@gmail.com

